
”СЕКСИ-ГЕРЛ” МЕЧТАЕТ 
ПОЗНАКОМИТЬСЯ

Космический корабль беззвучной 
стрелой пронзает Вселенную, ос­
тавляя позади галактику за галак­
тикой. У  зрителя создается впечат­
ление, что съемки сделаны каме­
рой, летящей рядом с кораблем. 
Камера проникает сквозь стены и 
скользит по коридорам и палубам 
космической станции. Большинст­
во зрителей не знают, что эти ки­
нокадры были созданы при помо­
щи совершенно новой техники. То, 
что они принимают за особенно 
удачную комбинированную съем­
ку, на самом деле является компь­
ютерной мультипликацией.

Известный кинорежиссер Вольф­
ганг Петерзен (он снял фильмы 
“ Подлодка" и “ Бесконечная исто­
рия“ ) использует эту технику в 
своем последнем фильме. Фильм 
был снят на Мюнхенской киносту­
дии “Бавария", за компьютерную 
мультипликационную часть отве­
чал Ян-Кристиан Мартенс. Он рас­
сказывает: “Имитировавшие эти 
сцены компьютеры работали шесть 
суток подряд, чтобы шаг за шагом 
пройти по коридорам и палубам 
космического корабля".

Хотя компьютерная техника по­
зволяет создавать эффектные кос­
мические кинокадры, это лишь ее 
“ побочная" деятельность. С  ее по­
мощью можно делать все, что 
угодно фантазии человека, или 
имитировать, что существует в 
природе.

Особенно эффектны некоторые 
виды компьютерной мультиплика­
ции в индустрии развлечений. В 
Великобритании, например, теле­
зрителей приветствует синтетиче­

ский диктор. Звездой среди амери­
канских компьютерных персона­
жей является дама по имени “ Сек- 
си Робот". Ее создатели прибегли 
к услугам различных крупных вы­
числительных установок и про­
грамм. Поразительно естественные 
движения синтетической дамы бы­
ли позаимствованы у живой тан­
цовщицы. Движения танцовщицы 
сняли на пленку, затем разложили 
на крошечные составные части, 
придали им цифровое выражение 
и ввели данные в память компью­
тера. Накопленные данные о дви­
жениях танцовщицы перешли к 
вычисленной синтетической фигу­
ре. “ Секси Робот", правда, создана 
не для развлечения, а для рекламы 
продукции одной консервной фир­
мы.

Наряду с рекламными фильмами 
новая техника широко применяет­
ся при съемке видео-роликов (“ ви­
део-клипс"), которые создают по­
пулярные рок-группы и исполни­
тели к своим музыкальным номе­
рам. Так, например, последний ви­
деоролик одной поп-звезды - это 
превосходная смесь компьютерной 
мультипликации и реальных кад­
ров. Выступление певца “закванто- 
вали", и на ролике он действует в 
сюрреалистическом мире. Он тан­
цует с синтетической дамой, кото­
рая затем убегает от него по гита­
ре, после чего и сам певец удаля­
ется в туннель из дыма и лазерного 
света.

Из статьи Юргена Фрича, в из­
дании " Аспекты" ( "Компьютер и 
электроника").
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