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Бывает. научно-популярная 
студия снимает игровой.

сюжетный фильм. Кто-то помнит 
ура-патриотическую сагу «Миклухо- 
Маклай» или, например, «Случай 
с ефрейтором Кочетковым», анти­
шпионскую агитку для казармы. 
Была еще популярная мелодрама 
«Зачем я это сделала?» (со вторым 
названием «Аборт»). Вроде все на 
месте — диалоги, крупные планы, 
грим, наряды, актерские пассажи по 
Станиславскому. Но мешают рецеп­
тура заданности, наглая функцио­
нальность, маскируемая под живую 
жизнь.

Так же завинчен «Косильщик 
лужаек»: болт по гайке, колесо 
к  колесу. Математическая логика 
теснит нормальный интерес к  слу­
чившемуся. эпизоды соседствуют, 
как выкладки теорем. Компьютер 
и новейшие данные физиологии 
способны усилить, стимулировать 
мозг. Так вот, насколько это хо­
рошо? И если возможности экспери­
мента беспредельны, где самое 
время остановиться? Когда вчераш­
ний подросток-дебил, способный 
только стричь газоны, станет нор­

мальным, как мы? Умнее нас? 
Много-много умнее?

Усилием нечеловеческой воли 
уже двигает предметы, может обру­
шить или поджечь, легко отключает 
чужую память... Не уследили — и он 
вознесся, возомнил себя владыкой 
Вселенной, чистой энергией, проти­
востоящей нам из внутрикомпью­
терного запредельного простран­
ства... Его убили. Компьютер взор­
ван. Но телефоны всего мира зали­
висто звонят, как он и обещал. Че­
ловечество обзавелось новым вра­
гом. может быть, самым страшным 
со дня Творения.

Тут есть отголосок сказки о ду­
рачке, отомстившем своим обидчи­
кам. Есть обветшалый перепев пре­
достережений Герберта Уэллса 
о гениальном безумце, что направит 
науку против нас,— кого сегодня 
удивишь подобной банальностью 
после Хиросимы и Чернобыля, 
после коммунистической обще­
ственной инженерии? И есть еще, 
мне почудилось, в этом фильме от­
голосок недавнего «Батмэна», 
только навыворот, со ставкой на ис­
пуг, но в том же ключе безудерж­
ного комикса для подростков.

И вовсе нет юмора. Ни под каким 
видом. Он не планировался, потому 
что неуправляем. Три-четыре про­

звучавшие шутки мигом расшеве­
лили. отрезвили зал. Ни геометрия, 
ни сопромат при любых научных 
парадоксах смеха не вызывают ни­
когда.

Но подобная наша требователь­
ность. может быть, от лукавого. По­
тому что фильм можно прочесть 
и так — упражнением в небывалой 
компьютерной графике. Она заво­
раживает. она влечет, она лишает 
воли и контроля. Панорамы Истин­
ной Реальности, якобы поджидаю­
щей за дисплеем, изобретательны, 
чувственны, иррациональны, в них 
есть все: романтика, нега, зов и про­
стор. они монументальны, как Все­
ленная, и пародийны жестокой иро­
нией бесчеловечных стихий. Поучи­
тельная история с перестрелкой 
и пожарами пристроена к Истинной 
Реальности, как ступень к залам 
дворца.

Тогда то, что мы видели, — ре­
корд, новые возможности и путь 
к  последующим попыткам.

И фильм будет наверняка заме­
чен и оправдает двадцать, тридцать 
миллионов долларов или сколько 
он там стоит продюсеру, сочинив­
шему с режиссером свой мнимо­
научный сюжет по новелле Стивен 
Кинга.

Л. АНТОНЮК

НЕ СЫГРАТЬ БЫ 
В ЯЩИК

Еще недавно об этом явлении 
знали только энтузиасты компь­

ютерного дела, а сейчас за рубежом 
нет такого культурного мероприя­
тия — конференции или кинофести­
валя,— где не обсуждались бы воп­
росы так называемой «виртуальной 
реальности». Обычно даже при ис­
пользовании самых совершенных 
программ взаимоотношения человека 
с машиной остаются внешними: кла­
виатура, «мышь», луч лазера... «Вир­
туальная реальность» — сложнейшие 
электронные системы, создающие 
трехмерные пространства вокруг че­
ловека. Это могут быть комнаты, зда­
ния. природные пространства, напри­
мер острова, или даже сложнейшие 
миры, где воссоздаются сила тяжести 
или непроницаемость предметов, ме­
няющаяся перспектива, влияние све­
товых условий, звуковые эффекты 
в зависимости от положения слуша­
теля и так далее. Внутри этих мнимых 
пространств, наделенных заданными 
свойствами, человек способен сво­
бодно передвигаться благодаря спе­
циальным телемеханическим прие­
мам.

Надев виртуальный шлем со спе­
циальными линзами и перчатки, кото­
рые позволяют «ощущать» предметы, 
понимаешь, что мир, в который ты 
входишь, узнаваем, но совсем непо­
хож на настоящую жизнь. Он напол­
нен немыслимыми цветами, необык­
новенными звуками, а все его раз­
меры и пропорции искажены и при­
надлежат искусственному миру, гене­
рируемому машинным разумом.

«Виртуалити» производства анг­
лийской фирмы «Рэнд Си Элгра» счи­
тается самой совершенной системой 
подобного типа. Казалось бы, она 
предназначена для рынка видеоигр и. 
может быть, оставит след в области 
образования, медицины, психологии. 
Однако Тимоти Лири, тот, кто в ше­
стидесятые годы создал супернарко­
тик ЛСД, считает, что подобные ма­
шины годятся для искусственного 
стимулирования воображения. Других 
пугает перспектива супермашин для 
порнографии, когда вы не только 
можете подобрать желанную парт­
нершу, но и, пройдя все стадии ухажи­
вания, вступить с ней в почти что 
настоящую, как бы это сказать, сек­
суально-электронную связь.

Эти дебаты о виртуальных техно­
логиях возрождают вечные споры 
о техническом знании и прогрессе. 
Кому будет предоставлено право ре­
шать. где граница между фактом

и фантазией, за которую будет запре­
щено заходить?

Так называемые «виртуальные 
приключения» начались в конце ше­
стидесятых годов, когда талантли­
вый американский ученый Айвен Са­
зерленд создал первую машину, сде­
лавшую возможным использовать ис­
кусственное трехмерное зрение. Она 
широко использовалась для подго­
товки летчиков и астронавтов в США. 
«Косильщик лужаек», фильм режис­
сера Бретта Леонарда, впервые пока­
занный в Москве в сентябре прош­
лого года во время акции «Кино­
центра» «Неворованное кино»,— дра­
матический рассказ о виртуальном 
эксперименте и его трагических пос­
ледствиях. Это первый фильм, кото­
рый предупредил широкого зрителя 
об опасностях новой технологии.

«Пассивному созерцанию телеви­
зора приходит конец, — уверяет спе­
циалист по масс-медиа Антонио Каро­
ниа, — телевидение все больше ассо­
циируется с реальностью. С появле­
нием «виртуальной реальности» роль 
зрителя меняется — он способен 
стать активным участником дей­
ствия, исход которого создается им 
самим».

В нашей стране эта проблема 
даже не обсуждалась. Причина 
этого — безумное отставание соот­
ветствующих технологий, а также 
русская привычка надеяться, что 
авось пронесет, тем более куда нам 
до такого, когда даже телефон рабо­
тает из рук вон. Не надо забывать, 
что научный прогресс со всеми 
своими ошибками развивается по 
своим объективным законам и ему 
вполне наплевать, что о нем думают 
в одной или другой слаборазвитой 
стране. Технология не знает границ. 
Кстати, от издержек научно-техни­
ческого прогресса слаборазвитые-то 
чаще всего и страдают. Возьмите 
хотя бы беззаботных жителей корал­
ловых атоллов, которым пришлось 
отдать свои лагуны и пальмы под 
ядерные полигоны. Мы так и не научи­
лись производить приличные видео­
магнитофоны. а вся страна, кому это 
по карману, сидит, уставившись 
в ящик, или смотрит в видеосалоне 
пиратские видеокассеты и, уверен, 
с радостью поменяет нашу «совко­
вую» действительность на заворажи­
вающе-виртуальную. Так что, гос­
пода-товарищи. не сыграть бы нам 
всем дружно в ящик, пусть даже за­
граничный.

Г. ВАСИЛЬЕВ
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