
ДИНОЗАВРЫ — 
ГЕРОИ ЭКРАНА

Фильмы известного американского 
кинорежиссера Стивена Спилберга — 
это всегда зрелище, увлекательное, 
полное чудес и необыкновенных 
спецэффектов. Но то, что увидели зри­
тели в «Парке Юрского периода», по­
трясло многих. Сюжет картины повест­
вует о приключениях группы ученых, 

оказавшихся на небольшом острове 
около Коста-Рики, где некий профес­
сор Хэммонд (его играет Ричард Ат­
тенборо) искусственно выращивает... 
динозавров. Как известно, они жили в 
так называемый юрский период разви­
тия нашей планеты — 150 миллионов 
лет назад. Отсюда — и название кар­
тины. Один из сотрудников, оказав­
шийся корыстным злодеем, в момент 
экскурсии прибывшей группы специа­

листов по парку выводит из строя 
компьютер, ведающий системой охра­

ны заповедной территории. Доистори­
ческие чудовища вырываются на свобо­

ду. Положение осложняется тем, что 
вместе с учеными на прогулку отпра­
вились и внуки Хэммонда. И все про­

исходящ ее на экране увидено глазами 
детей как ожившая страшная сказка. 

 Стивен Спилберг взял за основу 
сценария популярный в США роман

известного писателя Майкла Крайтона. 
Однако многое режиссер придумывал 
уже самостоятельно. Особенно уда­
лись ему сцены научных исследований

Хэммонда по расшифровке генети­
ческих кодов динозавров. Их Спилберг 
«разыграл» на экране, устроив эффект­
ную мини-лекцию, «с помощью» 
компьютерной мультипликации, кото­
рая, пожалуй, не менее увлекательна, 
чем «мультик» о приключениях Тома и 
Джерри.

Главным же аттракционом картины 
стали ожившие динозавры. Точнее, чу­
довища двух разных пород: гигант ти- 
рекс и кровожадные велосирепторы.

Спилберг за несколько месяцев до 
начала съемок разработал каждый 
эпизод картины, особенно с участием 
динозавров, прорисовал их в эскизах. 
Оставалось найти исполнителей, кото­
рые бы справились с поставленной 
задачей.

Режиссер решил создавать «живые» 
модели доисторических животных. Он 
пригласил в свою команду лучших спе­
циалистов. Во-первых, Стэна Уинстона, 
прославившегося тем, что он в свое 
время сотворил гигантскую модель 
«королевы пришельцев» для фантасти­
ческого фильма «Чужие». Уинстон уве­
ренно и со знанием дела лепил из гли­
ны чучела, которые должны были уп­
равляться с помощью закрепленных на 
их фигурах датчиков. А датчикам посы­
лали сигналы с компьютеров, на экра­
нах которых и «планировался» ритм и 
линия движения. Во-вторых, Спилберг 
обратился к Филу Таппету, разрабо­

тавшему спецэффекты для съемок бе­
гущих «динозавров», они вначале мо­
делировались на компьютере.

Для тех же кадров, в которых вме­
сте с живыми актерами должны были 
быть и «живые» динозавры, режиссер 
придумал особый трюк. Он заключал­
ся в том, что камера снимала фигуру 
чудовища снизу вверх, но фигура не 
была полной. На съемочной площадке 
находилась лишь нижняя часть с огром­
ными ступнями, которые по размеру 
превосходили размер небольшого ав­
томобиля. Для координации всех 
спецэффектов и комбинированных 
съемок Спилберг пригласил еще одно­
го высококлассного специалиста — 
Денниса Марена, семикратного обла­
дателя «Оскара» по разделу киночу­
дес. Марен и его помощники срежисси­
ровали на компьютерах в общей слож­
ности 62 эпизода с движущимися чудо­
вищами, среди которых особенно 
эффектными получились: сцена 
бегства героев от стада динозавров, 
эпизод с ожившим брахиозавром, по­
единок велосирепторов и тирекса, а 
также сцены бесчинств чудовищ в по­
мещении компьютерного центра парка 
Юрского периода.

Любопытно, что в то время, когда 
некоторые «технические» эпизоды кар­
тины «Парк Юрского периода» еще до­
водились до совершенства по части 
спецэффектов, сам Стивен Спилберг

уже находился в Европе, занятый по­
становкой нового фильма «Список 
Шиндера», посвященного совсем иной 
теме — второй мировой войне. Вер­
нувшись в Америку и просмотрев пред­
варительный материал, он остался до­
волен совершенством оживших экран­
ных чудовищ и при окончательном 
монтаже оставил без изменений пер­
вую часть фильма. Хотя многие крити­

ки со стороны советовали ему ее со­
кратить, чтобы зрители, особенно 
юные, сразу же были увлечены проис­
ходящим. На подобные предложения 
режиссер с уверенностью отвечал: 
«Я всегда знал, что этот фильм длин­

нее, чем нужно, ровно на первые 45 
минут. Но они необходимы для того, 
чтобы во второй части никто уже бы 
не задумывался над достоверностью 
происходящего».

Мастер зрелищного кино оказался 
прав. Фильм захватил всех. По всему 
свету начался «Юрассик бум»: начали 
выпускаться аудиокассеты с записью 
музыки из картины, майки, значки, 
кепки Индустрия США разверну­
лась вовсю. А самое главное — «Парк 
Юрского периода» побил все рекор­
ды в кинопрокате, собрав на се­
годняшний день фантастическую сум­
му в 300 миллионов долларов. Тем 
самым творение Стивена Спилберга 
окупило себя в несколько раз, возме­
стив студии «Юниверсал» все расходы. 
Очень скоро у нас будет уникальная 
возможность увидеть «Парк Юрского 
периода» не только на «видиках», н о  
и в кино. Ведь Стивен Спилберг в на­
стоящее время изучает возможность 
проката картины в нашей стране. И ре­
бятам тогда позавидуют нынешние па­
пы и мамы. Ведь в их детстве, лет двад­
цать пять назад, хотя и были ожившие 
на экране динозавры в картине «Мил­
лион лет до нашей эры», но это выгля­
дело как-то по-детски беспомощно...

Сергей Ильченко
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