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З
а н я т и е  п о  п р о св е щ е н и ю  р о д и т е л е й  
объ являет ся  открытым . Эт а ст ат ья п ос ­
вящена играм  на телевизионных приставках. 
Е сли вы дум аете, что ваши дети м ечтают

сбежать с  уроков только для т ого, чтобы поиграть 
в войнуш ку и л и  п оп р ы га т ь  в кл а сси ки , ваш и  

сведения безнадеж но уст арели! Н о  беда невелика, 
если  вы дружите с  "В и д е о -А сс ". В последнее врем я  

со ст а в  наше го  издат ельского  д о м а украсил 
м олодой, но необыкновенно популярный жур­

нал элект ронны х развлечений "В и д е о -А с с  
D end y". В нём  есть целых, три постоянных 

рубрики -  дл я  8 -бит ных прист авок, 
работ аю щ их в ст андарт е N intendo, 16- 

битных S e g a  M ega d r ive и, отдельно, 
р а здел  “игры на разных ком пью т е­

р а х ". К ак видит е, ест ь гд е  р а з ­
вернут ься. Р ед а к ц и я  "В и д е о -А с с  

D е п dу" денно и нощно ищет  
и о п и с ы в а е т  новинки, п о ­

ющ иеся на от ечест ­
венном  рынке эл е к ­
тронных развлечений, 
р а с с к а з ы в а е т  о б  

о со б о  инт ересных 
и гр а х  и д ел и т ся  
их х и т р о с т я м и. 
Т a к чт о у т ех  
тинэйджеров, ко­
т ор ы е  чи т а ю т  
э т о т  ж урнал  
в се гд а  веселы й

вид, а в жизни все о'кей и ноу проблем . В послед­
нее врем я, са м ой  больш ой популярност ью ст а­
бильно пользую т ся видеоигры , создаваем ы е по 
м от ивам  популярных, кино- и видеоф ильмов, где 
лю бой желающий м ож ет  попробоват ь "сыграт ь" 
за главного героя . В  читательские хит-парады  
регулярно попадаю т  не т олько "супер ниндзя  
черепашки" и Ч ерный плащ , но и от грохот авш ие 
уже по нашем у телевидению "Чудеса на виражах", 
"Чип и Д ейл" и "У тиные ист ории" . Взрослы е дяди  
и тети м огут  быть прият но удивлены, что их 
дет ям  нравится борот ься за справедливост ь в

о б л и к а х  т е р м и н а т о р а , р о б о к о п а ,
Человека тьмы, И ндианы Dж oнca, Данди  
по прозвищ у "крокодил" и т.д. Т а к  ч то, 
будьт е о с т о р о ж н ы , к о гд а  с т а в и т е  в 
п р и м ер  р а сш а л и вш и м ся  ча да м  ка к ого - 
нибудь с в е р х п о л о ж и т е л ь н о го  к и н о ге р о я  -  вп о л н е  
возмож но, что они знаю т  о б  эт ом  типе гораздо больше 
вашего. Н y а уж когда подгот овку м ульт эпизодов для  
игр начинают вест и параллельно со  съем кам и са м ого  
ф ильм а, уж поневоле ст анеш ь го р я ч и м  поклонником  
киноновинок! В о т  и  т еперь, в гост ях у "Видео-А сс  Pre­
m ier e" , мы предст авляем  интервью с П ит ером  Ш най­
дером , президент ом  ф ирм ы  "Уолт  Д ucнeй П икчерс", по 
случаю почт и одн оврем ен н ого  выхода во ф р а н ц и и  на 
экраны игры "А л а д д и н " для т елеприст авок и чуть опре­
р е д и в ш е го  е е  о д н о и м е н н о г о  м у л ь т ф и л ь м а . Э т о  
инт ервью  п р о в е л и  и л ю б е з н о  п р е д о с т а в и л и  наш и  
парижские коллеги из журнала "Dжoйnaд".

П А Д : М у л ьт ф и л ьм  " А л а д д и н " о т л и ч а е т ся  от  
остальной продукции ф ирм ы  "Д u cнe й", если говорить о 
технике исполнения. Ч т о эт о — революция или эволюция?

П u m ep  Ш н а й дер : " Аладдин" — эт о и то и другое  
одноврем енно. Ф ильм  объединяет  в себе наш опыт в 
обл а ст и  м ульт ипликации и во зм ож н ост и  последних  
технических дост иж ений в эт ой област и.

ПАД: С обирает есь ли вы в будущем более интенсивно 
использовать новую технику в мультипликации? Вы не 
бои т есь , чт о к ом п ью т ер ы  п о д м е н я т  великие д и с ­
неевские традиции?

Ш н а й д е р :  С п о с о б  и с п о л ь з о в а н и я  
технических возм ож ност ей в мульти­
п л и к а ц и и  бы л  п р о д и к т о в а н  
ист орией , кот орую  м ы  хот ели  
р а с с к а з а т ь . К а ж ды й  новы й  
сю ж ет  ст авит  новы е задачи .
"М анера Д ucнeя" -  результат  

напряженной работ ы  преданных 
с в о е м у  д е л у  х у д о ж н и к о в , 
кот орым  удалось создат ь, 
начиная с серии рисун­
ков, дви ж ен и е ж изни , 
так же как и их пред­
шественникам в эпоху  
У олт а D ucнeя.

П AД : П о сл е  ф иль­
м ов  "Ариэль, маленькая  
русалочка", "Красавица  
и ч у д о в и щ е " и 
" А л а д д и н " к а к и м  

бу д ет  с л е д у ю щ и й  
успех студии Д иснея?

Ш н а й д е р :
П о сл е д у е т  "Л е в -к о ­
роль", п ол н ом ет ра ж ­
ный 3 2  м м  ф и л ь м ,

который выйдет в 1994 г. Эт о ист ория м о л о д о го  льва 
по и м ен и  С и м б а , к о т о р о м у  п р е д ст о и т  научит ься  
борот ься с  т рудност ям и.

П А Д : Эт о был ваш первый опыт работ ы  с  р а зр а ­
бот чикам и видеоигр? С обира ет есь  ли вы продолж ит ь  
сот рудничест во?

Ш найдер : В идеоигра  " Аладдин" — эт о наш пер в ы й  
подобный опыт. Худож ники студии Д ucнeя у ча ст вова л и  
в разработ ке игры. В чей дост игнут  эф ф ект  наст оящ ей  
р е а л ь н о с т и  и з о б р а ж е н и я , а не п р о с т ы х  к оп и й  
п ер сон а ж ей . Д p y г ue проект ы  о б д у м ы в а ю т ся , но о 
возм ож ност ях дальнейш его сот рудничест ва говорит ь  
пока рано.

ПАД: С п а си бо , г -н  Ш найдер , до  вст р еч и ! Б удем  
н а д е я т ь ся , чт о ваш а ст у д и я  п о в т о р и т  п о д о б н ы й  
эксперим ент и с  игрой "Л ев-король".

Ш найдер: Д o свидания.

М ы будем  рады, если см огл и  вас заинт ересоват ь. 
Однако, если вы захот ит е сравнить м ультф ильм  с  
видеоигрой, не обязат ельно покупать билет  
во Ф ранцию. Ведь "В и д ео -А с с  D e n d y " 
н е д а в н о  о п у б л и к о в а л  о п и с а н и е  
" А л а д д и н а " д л я  M e g a d r iv e , а э т о  

значит, чт о эт от  карт ридж  т олько- 
только появился и на от ечест венны х  
прилавках!
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