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ОПЕРАЦИЯ
„ВНЕДРЕНИЕ"

ИЛИ
несколько эпизодов 

из
жизни интерактивного 

кино

Странная вещь: фантастика в 
наше время перестает быть фан­
тастикой. Всего лишь пять-семь 

лет назад я читала рассказ Рэя 
Бредбери «В ельд» о новом 
сверхчуде цивилизации - «комнате 
желаний». Зашел в такую комнату и 
электроника переносит тебя в мир 
твоих грез. Захочешь - окажешься на 
паруснике в открытом море. Поже­
лаешь - на марсианской космичес­
кой базе. Или в африканском вель­
де среди львов.

Совсем недавно по делам я за­
шла в фирму «ParaGraph» и поня­
ла, что «комната желаний» уже су­
ществует...

...Теоретическая подготовка была 
проведена тщательно. К концу 
второго часа у меня разламывалась 
голова, как от часовой гонки по 
«американским горкам». Мы с 
Георгием  Пачиковым - вице- 
президентом фирмы «ParaGraph», 
разработчиком игр и многих других 
«компьютерных продуктов» - сиде­
ли в глубоких креслах, окутанных 
тяжелой дымкой гаванских сигар, и 
рассуждали о трехм ерном  и 
интерактивном кино. Тема была 
жутко интересная, но только я в ней 
ни черта не секла.

— Вы можете создать мир. Свой 
мир, втолковывал мне Георгий. - 
Это отнюдь не означает, что вы - 
просто хозяин какой-либо тер­
ритории. Вы контролируете обста­
новку. Вы знаете как бороться стой

или иной опасностью, возникшей 
в вашем мире. Вы меняете все, что 
хотите...

— Допустим, я хочу, чтобы у меня 
был остров, - фантазировала я. - И 
взбредет мне в голову поставить 
вокруг моего острова флот...

— Ставьте! - откликнулся мой со­
беседник.

— Шхуны, - каким-то недобрым 
голосом заказала я.

— Программой предусмотрены 
образцы. Но вы и сами можете 
нарисовать что угодно. И вообще, 
делайте со своими шхунами, что 
хотите - стройте, топите, ныряйте с 
них на дно за жемчугом! Повторяю 
- в своем мире вы можете делать 
ВСЕ...

Тишина... Гладкие двухмерные 
стены. Но на глазах у Джорджа и 
Лидии Хедли они, мягко жужжа, 
стали таять, словно уходя в 
прозрачную даль, и появился 
африканский вельд - трехмерный, 
в красках, как настоящий, вплоть 
до мельчайшего камешка и 
травинки. Потолок над ними 
превратился в далекое небо с 
жарким желтым солнцем.

— Насколько я понимаю, именно 
ваша фирма занимается 
разработками в области 
интерактивного видео?

— Да. Но не только наша. Стоит 
нам создать очередную разработку, 
как на следующий день выходит

газета с информацией о том, что 
наша работа уже выполнена запад­
ной фирмой... Так что Запад нас 
слегка обгоняет, но не во всем. 
Сейчас мы занимаемся фрагментом 
американского интерактивного 
фильма, с которым у заморских кол­
лег возникли сложности, и они нас 
попросили о помощ и. Нам 
предстоит соорудить трехмерный 
биллиард, который ничем не до­
лжен отличаться от снятого на ви­
деопленку. Внедряетесь вы, допус­
тим, в интерактивный фильм и 
решаете заглянуть в биллиардную...

— Что значит «внедряюсь в 
фильм»? Фильм - он и есть фильм. 
Он уже снят. Как я могу в него 
«внедриться»?

— Просто! Берете пульт 
управления - и вы уже там. Фильм, 
действительно, снимается с живы­
ми актерами, и не спрашивайте 
меня как работают с 
видеоматериалом при сооружении 
интерактивного фильма - все равно 
не поймете! Но, как бы то ни было, 
все в нем должно быть живым, 
реальным, и играть в тот же 
биллиард вы будете так, как будто 
перед вами вполне осязаемый стол!

— Георгий, пока вы меня носом в 
компьютер не ткнете, поверить в 
вы ш есказанное будет весьма 
трудно...

Мы пополнили окуркам и 
переполненную пепельницу и, 
бросив отсутствующие взгляды на
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гостеприимно открытую дверь бара, 
двинулись в зал с компьютерами.

Я шла мимо машин с огромными 
и вполне привычными экранами, 
по которым бродили трехмерные 
М икки -М аусы , летали
д о и сто р и ч е ски е  трехмерны е 
птеродактили... И не покидало меня 
ощущение, что я попала в сумас­
шедший мир... Или - дом.

— Замочи этого придурка и 
переходи в другую комнату, другой 
придурок, по-моему, там...

Я оглянулась на звук - группа 
программистов в дальнем углу ком­
наты осваивала новый фильм.

— Вы сейчас видите простой 
фильм, - голосом гида пояснил 
Георгий. - Друзья с подружками 
приехали на пикник, а ребята в 
черных комбинезонах хотят их 
убить... А вот если вы «комбинезон­
щиков» захотите убрать - то это 
придется делать в интерактивном 
фильме. Вот как сейчас. Серега, 
ловуш ку о ткр о й !!! Готов! В 
интерактивном видео вы не пас­
сивны й наблюдатель, а 
суперинтерактивное действующее 
лицо. Вы, конечно, МОЖЕТЕ не спа­
сать всю эту компанию, НО МОЖЕ­
ТЕ и спасти. Держите пульт...

И Георгий повесил на меня ответ­
ственность за жизни людей.

— Заразительная вещь... Чума... - 
пробормотала я, с азартом нажи 
мая на кнопки.

— Я уже жалею, что мы купили 
детям эту комнату. И без того 
они нервные. . .

— Ее назначение в том и состо­
ит, чтобы помочь им избавиться 
от своих неврозов.

— Ой, так ли это . . .

— Я вам сейчас врублю одну из 
наших последних разработок, - ус­
лышала я голос Георгия и попыта­
лась очнуться. Он подвел меня к 
д р уго й  маш ине и включил 
демонстрационный фильм.

На экране появился человек. Он 
шел чуть сгорбившись, будто от 
навалившихся на него жизненных

неурядиц. Подсев к компьютеру и 
включив фильм, он набрал на 
клавиатуре «Италия, 14 век», «поса­
дил» на своем мониторе кактусы, 
поставил замок, а сам стал 
превращаться в бабочку, уходя мыс­
лями и чувствами в другую жизнь... 
Бабочка помахала крыльями какту­
сам, влетела в замок и, преодолев 
длинный извилистый коридор, ста­
ла вертеться вокруг носа 
средневекового рыцаря...

Экран на долю секунды погас. 
Потом мы увидели на мониторе 
девуш ку, которая набрала на 
клавиатуре «Италия, 14 век» и тут 
же вместо нее появился рыцарь...

— Все просто, - объяснял Георгий.
- Мужчина (скажем я) стал бабоч­
кой, девушка (допустим вы) - 
рыцарем... Проявляться они могут 
в каком угодно виде (а именно - в 
том, который сами себе выбрали). 
Могут разговаривать друг с другом. 
Переговорным устройством будет, 
вероятно, микрофон. А язык - ан­
глийский. Ведь два связанных меж­
ду собой компьютера могут быть

расположены в разных странах. Ска­
жем, один - в Новой Зеландии, 
другой - в какой-нибудь Лаплан­
дии... Мы хотим, чтобы человек, 
сидя за компьютером, ощущал себя 
частью этого мира. Он должен чув­
ствовать вокруг себя звук и тот мир, 
который он создал на экране...

- . .. Гы убрал автоматического 
художника.

- Мне хотелось, чтобы ты на­
учился рисовать...

- Зачем? Достаточно смотреть, 
слушать и обонять! Других стоя­
щих занятий нет!

...Наш разговор потонул в послед-

них лучах заходящего солнца, когда 
у меня, наконец, проснулась совесть. 
Я покидала «ParaGraph» прихватив с 
собой дискету, на которой были за 
писаны свежие и груш ки , 
сотворенные «Георгием и К».

Приеду в редакцию, пошлю к черту 
горячую ванну, включу компьютер 
и пропади оно все пропадом...

Рэй БРЭДБЕРИ («Вельд», 1964) 
САФФИ (1994)
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